Preise
1.—- 8. Rang

4 Gutscheine fur einen Aufenthalt in einem Studio
wahrend einer Woche im Pozzo de Sol (Wert je 750 Euro)

4 x 200.— in bar | 4 x 150.— in bar | 4 x 100.— in bar)
8 Gutscheine a Fr. 50.— Rest. Bodega (Olten) und Sevilla (Aarau)

8 Preise aus der Pozzo-Tienda

9.—-11. Rang

Preise aus der Pozzo-Tienda

12.-16. Rang

Unter den Rangen 12 — 16 wird eine Gratisteilnahme fur das
10. Pozzo de Sol-Turnier 2025 verlost.

9. Pozzo de Sol - Turnier

17.—- 24. Rang

Die Teams auf den R&ngen 17 — 24 haben Anrecht auf eine Rucker- 1 51 1 2024 — 1 71 1 2024

stattung auf das Nenngeld von Fr. 40.—, da sie am Sonntag spielfrei

sind. Von diesem Recht muss aber nicht zwingend Gebrauch ge- Cur”ng halle Aarau
macht werden ...

Und wer unabhangig vom Spielver-
lauf zu den Gewinnerinnen und Ge-
winnern gehodren will, reserviert sich
schon mal den Samstag Abend, um
fur einen Unkostenbeitrag von

Fr. 10.— einmal mehr in den Genuss
von Renés Paella zu kommen.
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Gruppen und Zeiten

1. Runde Freitag 15.30-17.30
2. Runde Samstag 12.30-14.30
Imbiss Freitag 17.45 Uhr

1. Runde Freitag 17.45-19.45
Gruppe B 2. Runde Samstag 08.00-10.00
Imbiss Freitag 20.00 Uhr

1. Runde Freitag 20.00-22.00
Gruppe C 2 Runde Samstag 10.15-12.15

Imbiss Samstag 12.30 Uhr

Runde 3 Rénge 17-24 Rdnge 9-16 Rénge 1-8
Samstag 15.15-17.15 17.30 - 19.30 19.45 -21.45

Nach der Runde 3 scheiden die acht letztplatzierten Teams aus.
Die Zuordnung der Rédnge auf die Spielzeiten dieser 3. Runde sind abhédngig von der
definitiven Anzahl Mannschaften und somit noch nicht ganz fix.

Runde 4 Rénge 9-16 Rénge 1-8
Sonntag 08.30-10.30 10.45-12.45
ca. 13.30 Uhr: Rangverkindigung Rénge 9 — 16

Finalrunde

Sonntag, 13.30-15.30 (Range 1-8)
ca. 16.00 Uhr: Rangverkindigung Rénge 1 -8

Spieldauer

Wird der letzte Stein eines Ends innerhalb der Zeitlimite von
1 Stunde und 40 Minuten abgegeben, so kann das nachste End noch
gespielt werden. Die Finalrunde findet ohne Zeitlimite statt.

... guet Stei

Spielmodus
Gespielt wird nach System Schenkel (Punkt | End | Stein).
Runde 1 und 2 (Vorrunde Gruppenspiele)

Die Vorrunde wird in drei Gruppen A (8 Teams), B (8 Teams)
und C (8 Teams) Uber 2 Runden gespielt.

Runde 3 und 4 (Spiel nach Gesamtrangliste)

In der 3. und 4. Runde wird jeweils nach der Gesamtrangliste
gespielt. Haben zwei Teams schon gegeneinander gespielt,
werden die Paarungen getauscht.

Nach der 3. Runde scheiden die Teams auf den Platzen 17 bis
24 aus.

Runde 5 (Finalrunde)

Die 8 bestplatzierten Teams kommen in die Finalrunde. Dabei
spielen die beiden erstplatzierten Teams um die Range 1 und 2
(geschlossener Final). Sind die zwei Teams nach 8 Ends Pils, so
wird ein Zusatzend gespielt. Gibt es auch nach dem Zusatzend
keinen Sieger, so gewinnt dasjenige Team die Begegnung, wel-
ches im Zusatzend nicht den letzten Stein hatte. Die anderen
sechs Teams spielen um die R&dnge 3 bis 8 geméass Gesamt-
rangliste.

(Paarungen werden nicht mehr getauscht, d.h. es kénnen auch zwei Teams aufeinan-
der treffen, die bereits in einer vorangehenden Runde gegeneinander gespielt
haben.)



